2025/11/05 17:29 12 00 000000 oo

b oottt oo

000 oOo0oO0 ‘oo opobo'Db Uoo.Ccobd0 Do C++00 0o oo oo booo o
oo oo oboo.gb b obg oo bbob boob.Doob b0 o oL boOo oo

EEEs /5850 o0 oo o0 0bo. b0 oo DbooD Dbobo oob bo
oo bddboo bgdb.g bbb oo bbb Do b bbooobb obobo
o000 bbb bbb o0 o b bbb booob oob Dobb bbb oboo.

30 0o ouog ogod

330000 ooon

gbobog booo ooo o

3sS50:00 000 000

0000 00.(00 000 000000000 00000000000 000000000
0000)

40 OO0 OO

4c: 000 00U U000 UOO0OUOO0O OO

OO0 PCOOO0OCODOODOOUODOOOUOO ODOUODDO OO.

SO OO0 ouno oo

5400 00

OO0 000 00 0ob0o00.2b00 00000000 O0oDo b0 Do,

ol U0 Oooo ool

c.200 OO0 OO

2300000 o g bo.obo bbb CobDbo bbb bbb bbb boboo b O
a.

OBG WiKi - http://www.obg.co.kr/doku/



Last update:
2020/11/29 programming:book:hanb_essential_game http://www.obg.co.kr/doku/doku.php?id=programming:book:hanb_essential game
14:09

st b0 oo ot

Ugogbdo oo oo oobb.obb bbb obb bbb bbb Oobb Oobb Oobo oo,

130 oo oo

131000 0Doood

0000 0000 0000000 videoMemory()O 0000 OO0 O OCOO0OO0O0 OO0 OOOO
gooo.

1330000 00dd odd

ugob obb 20 0bbdoa boa.

From:
http://www.obg.co.kr/doku/ - OBG WiKi

Permanent link:

Last update: 2020/11/29 14:09

http://www.obg.co.kr/doku/ Printed on 2025/11/05 17:29


http://www.obg.co.kr/doku/
http://www.obg.co.kr/doku/doku.php?id=programming:book:hanb_essential_game

	게임 프로그래밍의 정석
	3장 이미지 파일을 사용하자
	3.3 알파 채널을 사용한다
	3.5 팁: 알파 블렌딩 최적화

	4장 실시간 게임
	4.6 팁: 프레임 레이트에 맞게 게임 속도를 바꾸는 방법

	5장 간단한 시퀀스 전이
	5.4 코드 검사

	6장 문자를 출력하는 방법
	6.2 문자 그리기 함수

	8장 평면 충돌 처리
	13장 하드웨어 파워
	13.1 사용할 라이브러리
	13.3 삼각형에 이미지를 붙인다



